Mécanique

Comment décrire le mouvement?

L Activité 3

Identifier la nature d’un mouvement.

10 minutes aprés avoir démarré samoto, Paul se trouve dans une zone de travaux |'obligeant.
derouler a25Km/h pendant 30 minutes. Puisil sarréte au feu de stope 15 minute aprés.

S’approprier

a) Utiliser lefichier géogebra " Accél ération& Ralentissement” pour établir e graphique correspondant.
faire une copie du résultat.

Analyser/Raisonner

m Dansleréférentiel terrestre, etudier le mouvement de la moto sur phase de la trgjectoire

Phases Lesvitesses Conclusion: le mouvement est
Va = Q accéléré
AB Q uniforme
Vb = Q ralenti
Vb = Q accéléré
BC Q uniforme
ve= Q ralenti
Ve = Q accelere
CD Q uniforme
vd = Q rakenti
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[ Activité 3 Identifier la nature d’un mouvement. suite

:l Une chronophotographie est réalisée pour chaque étape de la trajectoire de la moto
La prise de vue est de 46 10 s (le temps entre chaque photo). = Seconde
a)_ Associer chaque image a une des phases du diagramme des vitesses.

b)_Pour chaque image de chronophotographie:

Ouvrir Géogebra, faire un tableau de valeur de la distance parcourue en fonction du temps, calculer les
vitesses et tracer la courbe vitesse en fonction du temps, la vitesse en ordonné et le temps en abscisse.
Coller une copie du résultat sur votre document.
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Image 2
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