
Tracer un vecteur avec 

GeoGebra 

À partir du point A (1 ; 2), tracer les vecteurs :  

     (3 ;0) et     (0 ;4). 

Effectuer la somme     +    .  
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Placer le point A 

Écrire les coordonnées 

du point  A dans la partie 

Saisie  
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Tracer le vecteur  u


Utiliser l’outil Vecteur 

À partir du point A, tracer 

un vecteur horizontal de 

3 unités vers la droite. 
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Tracer le vecteur  v


À partir du point A, tracer 

un vecteur vertical de  

4 unités vers le haut. 
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Effectuer la somme 

Utiliser l’outil 

Représentant 
Cliquer sur le point 

B puis sur le 

vecteur v pour le 

déplacer  à 

l’extrémité du 

vecteur u 
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Effectuer la somme 

Utiliser l’outil 

Vecteur 

Cliquer sur les points A puis B’ pour tracer le 

vecteur somme a 
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Lire les coordonnées des vecteurs 

Les coordonnées du vecteur somme sont 

affichées dans la fenêtre algèbre 
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