Tracer un vecteur avec

GeoGebra

A partir du point A (1 ; 2), tracer les vecteurs :
i (3;0) et V (0 ;4).

lJ
Effectuer la somme U

+V
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Placer le point A

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

DEERECEANEEL) o

» Algébre » Graphique

2

Ecrire les coordonnées
dupoint Adanslapartie =5 % 7 5 7 % 7 =
Saisie

Saisie: A=(142) @ O
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Tracer le vecteur

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

DE 22 WS ol 51 PN 5 = Y

» Algébre| Vecteur

= Point | Point origine, point extrémité[créés_ou non] 2
Q A= (1, 2) o : ;
o B=(4,2) Utiliser I'outil Vecteur
- Vecteur
3
9 A u B
/ |
1
0 T T T X\

A partir du point A, tracer | /4

un vecteur horizontal de 2
3 unités vers la droite. 3
-4
S_gi_sie: @
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Tracer le vecteur

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

LAl e]ofo] alNed =] +]

» Algébre| Vecteur

= Point | Point origine, point extrémité[créés ou non] 8’-‘y

e @ A = (1, 2)

-2 B=(4, 2) 7+

e @ c = (1, 6) C
= Vecteur 61 1

A partir du point A, tracer
un vecteur vertical de
4 unités vers le haut.

S_gi_sie:| 3@
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Effectuer la somme

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

DEEEEOERANSBD %

» Algébre| Représentant iGraphique
= Point O%qe puis vecteur[crées] 8’-‘y
3 A= (1, 2)
-2 B=(4,2) 7
-3 B'= (4, 6) c B'
- C = (1, 6) 6+ 1
= Vecteur 5]
_ 3
____“_(0) 1 y
0
Cv = ( 4 ) 31 4
o w= ( oy Utiliser l'outil oA u\ B
Représentant 1 : :
) Cliquer sur le point
7 6 -5 -4 -3 -2 -1 o 1 2 3 4 R B pUiS sur |e
,1.
2 vecteur v pour le
déplacer a
-3 g ., .
saisie: I'extrémité du
vecteur u
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Effectuer la somme

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

A . . @)
DS ECEENEEE
» Algebre| Vecteur |
N gy e <9 Utiliser I'outil ’
©B=(4,2)
o B =(4,6) Vecteur . .
-3 C= (1, 6) B
= Vecteur 5
_ 3
L= (2) 1. /.
3
e (3) 3
v = ( 2 ) 5 ZA B
e (1) 1
—{ Cliquer sur les points A puis B’ pour tracer le >
vecteur somme a
-2
-3
S_gisie: =
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Lire les coordonnées des vecteurs

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

DRENECEENDED

» Algébre| Vecteur

= Point | Point origine, point extrémité[créés ou non]

-3 A= (1, 2)

@ B=(4,2)
-3 B'= (4, 6)
-3 C= (1, 6)
= Vecteur

@]
Q&

8fy

7

6 Cc B

5

4]V 2 w

3

2l A u 'B

.| Les coordonnées du vecteur somme sont

|
-

affichées dans la fenétre algebre

-2

-3

12

Saisie:
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